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 رهبر معظم انقلاب 
کشور و با سیاستگذاری صحیح و اقدامات سنجیده و هماهنگ و بدون از دست دادن   نباید با استفاده از استعدادهای جوا

ی فضای مجازی و حضور فعال و تأثیرگذار و تولید محتوای اسلامی متقن و زمان به سمت خروج از حالت انفعال در عرصه

 .جذاب حرکت کنیم
 

  چرایی و ضرورت ❖

ها و محتوای در هم تنیده به مفهوم مجازی در قالب زنجیره از ابزارها، اکوسیستمامروزه و در عصر فناوری اطلاعات، فضای 

تبدیل شده است و اهمیت این فضا امروزه به قدری است که رهبری انقلاب    "Virtual World"واحدی به نام دنیای مجازی  

مانند حضرت آیت الله جوادی آملی  دانند و مراجع بزرگیاهمیت آن را در حد معجزه قرن بیستم یعنی انقلاب اسلامی می

کنند و اهمیت این فضا نه تنها در دیدگاه دانند بلکه به عنوان یکی از شئون دنیای حقیقی تعریف میآن را مجازی نمی

های دور از دسترسی نظیر سیاست و حتی سیاست خارجی، مفاهیم متعددی نظیر دیپلماسی  ای بلکه در حوزهاندیشه

گردد و نیاز به توضیح با این تفاصیل اهمیت فضای مجازی بیش از پیش واضح و مبرهن می.  ورده است  عمومی به آن گره خ

ها و نگاهی  بیشتر نیست که البته با توجه به این اهمیت دو دیدگاه متفاوت در کشور وجود دارد، نگاهی مبتنی بر آسیب

اما نکته مهم در این میان غلبه  ،بحث هر چه بیشتر را داردها که هر یک در جایگاه خود قابلیت بررسی و مبتنی بر فرصت

هایی در این زمینه شده است که رهبری معظم انقلاب نیز  هاست که منجر به ایجاد چالشنگاه تهدید محور در برخی حوزه

  لیتسه یبزارهاا ":ندیفرمایم  19/7/1391 خیدر تار شانیاکنند، های این فضا تاکید میبه درستی بر استفاده از فرصت

  ادیرا  نهایا دیشماست. اگر بتوان اریهم که الان در اخت یبریو سا یمجاز یو فضا ینترنتیها و ارتباطات اانهیکننده، مثل را

فرصت   نیا د؛ید، برسانیشناسیکه شما آنها را نم یکلمه حرف درستِ خودتان را به هزاران مستمع کی دیتوانیم  د، یریبگ

سؤال خواهد کرد: از   امتیمتعال از من و شما روز ق یشد، خدا عیشود. اگر ضا عیفرصت ضا نیاست؛ مبادا ا یافوق العاده

 ییهاچه استفاده  یمعارف اسلام   جیترو  یو شوق به دانستن، شما برا  لیهمه م   نیهمه استبصار، ا  نیهمه جوان، ا  نیفرصت ا

 "د؟یکرد

های ایجابی در حوزه فضای مجازی امروزه یکی از ضروریاتی که بیش از گذشته حس  د فعالیتبا توجه به خلأ و یا کمبو

های ها و فعالیتشود خلاء تولید محتوا و کمبود محتوای انقلابی و ارزشی در حوزه فضای مجازی با وجود تعدد ارگانمی

 توان ناشی از :نهادهای مختلف است که البته این خلأ را می

 دهی در حوزه تولید محتوا انسجام موضوعی و سازمانعدم   ▪

 های سلبی دانست.فعالیتاستفاده نادرست از بسترهای عرضه و تمرکز بر   ▪

از این رو هر فعالیتی که منجر به تولید محتوای ارزشمند چه در بعُد محتوا و اندیشه و چه در بعُد فنی و هنری شود، اقدامی  

شود اما برای تاثیرگذاری و همچنین ارزیابی میزان  می و رشد و نمو آن محسوب میاست که در راستای انقلاب اسلا

ها تعریف گردد تا علاوه بر دهی شده در سطح نیروها و در سطح فعالیتبایست اقداماتی سازمانتاثیرگذاری این موارد می

های متعالی این حوزه ها و ایده و اندیشهختافزارها و زیرسابوم و اکوسیستم انقلابی از افراد، ابزارها، سختتشکیل زیست 

  به درستی و در زمان و مکان درست استفاده گردد.

های کارشناسی و تعریف زمین بازی درست و اثرگذار در حوزه سازمان فضای مجازی بسیج با شناسایی این خلاء و بررسی

نموده است تا علاوه بر   "ژه فعالان فضای مجازیرویداد تولید محتوای تخصصی مردمی وی"فضای مجازی اقدام به برگزاری  

برای فعالیت    "فرماندهی و کنترل واحد"سال در سطح کشور یک رویداد هماهنگ با   ششمینتولید محتوای مناسب، برای  
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ضای ها در میان فعالان فانقلابی تدارک ببیند و این رویداد را به عنوان یک مانور مشترک در سراسر کشور و در مرکز استان

 مجازی بسیج رقم بزند.

 رویداد تولید محتوای دیجیتال بسیج  ❖

ها  افزار و پویانمایی( ابتدا در سطح شهرستانهای نوجوان و جوان خلاق در حوزه تولیدات دیجیتال )بازی، نرمهر ساله تیم

رقابت شبانه روزی با حضور داوران  ساعت    48و نواحی با فراخوان و میزبانی بسیج در این رویداد ثبت نام کرده و سپس طی  

های  کنند. همچنین پس از برگزاری مرحله استانی تیمهای برگزیده به مرحله استانی راه پیدا میتیم  ،و راهنماهای متخصص

 شوند.های برتر معرفی و حمایت میبرگزیده به رویداد ملی تولید محتوای دیجیتال بسیج راه پیدا کرده و استعدادها و ایده

 اهداف رویداد تولید محتوای دیجیتال بسیج   ❖

 های برتر بسیج در حوزه تولیدات تخصصیاستعدادها و ایده  ارائهسازی و  شناسایی، حمایت، توانمندسازی، شبکه •

 کمک به ایجاد نهضت تولید محتوا و عملیات هماهنگ تولید حجم انبوهی از محتوای دیجیتال رقابتی  •

 های مجازیکاروکسبزایی و رونق  اشتغال •

 تشکیل یک فرماندهی و کنترل واحد برای عملیات در فضای مجازی ، مانور یک حرکت هماهنگ •

 ء اجزابخش اول، 

 دو بخش اصلی و جانبیبسیج در    دیجیتال  تولید محتوای  رویدادبا توجه به ضروریات اجرا و اهداف تعیین شده،  

 :گرددزیر برگزار می

 :اصلیبخش  

                             ی )بخش الف: دوبعدی و سه بعدی( )بخش ب: کمیک موشن، استاپ موشن( پویانمای .1

   تلفن همراهویژه  های بازی .2

 تلفن همراهویژه  نرم افزارهای   .3

 شود.( ساعته انجام می  ۲4)به صورت    موبایلی( :  تولیدات) جانبیبخش  

   پساخت کلی .1

 استوری موشن .2

 مفهومیپوستر طراحی   .3

 

 بخش دوم، داوری 
محترم کنندگان  کنندگان ابلاغ خواهد شد، از این رو کلیه شرکتهای داوری به شرکتنامهبه محض شروع رویداد آیین

انضباطی رویداد خواهند بود که بر اساس این قوانین اعم  –ملزم به رعایت قوانین فنی، هنری، محتوایی و تشکیلاتی  

قرار   لیمورد تجل  هیدر مراسم اختتام   زیبرتر ن  یهامیو تدگان مسابقات اعلام خواهند شد  از تخصصی یا عمومی برگزی

 .خواهند گرفت
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 قوانین رویداد:

 بخش اصلی: (1

و طراحان   ساعته است که در آن جمعی از توسعه دهندگان بازی، نرم افزار، انیمیشن  48یک برنامه    بخش اصلی رویداد

 کنند.محصولات خود را مطابق ایده مطرح شده ارائه می  ساعت  48گرد هم آمده و طی   گرافیک

 مقررات کلی رویداد: 

   .خواهد بود  ۲8/۰8/14۰3تاریخ    ۲4:۰۰  نام ساعتآخرین مهلت ثبت •

ساعت ( در محل مورد نظر حضور دائم داشته   48بایست در مدت زمان اعلام شده رویداد )شرکت کنندگان محترم  می •

 باشند. لازم به ذکر است وسایل پذیرایی و استراحت در همین مکان تعبیه شده است.

های پیش ر صورت استفاده از پروژهشرکت کنندگان باید آثار را از ایده تا اجرا از شروع رویداد تا انتها تولید کرده و د •

 ساخته یا آماده شده از قبل اثر از رقابت حذف خواهد شد.

در  فنی تجهیزات هیج موظفند قبل از شروع رویداد تجهیزات خود را کامل نموده و در حین رویداد کنندگانشرکت •

 شود.اختیار آنها قرار داده نمی

تولید خود را به پایان رسانده باشند تا محصول آنها در داوری شرکت   درصد از پروسه  ۵۰باید حداقل    کنندگانشرکت •

 داده شود.

 های اعلام شده تولید شود در مرحله داوری حذف خواهند شد.آثاری که خارج از موضوعات و سوژه  •

 تعیین و اعلام می گردد.توسط دبیرخانه مرکزی  بصورت کشوری    رویداد  موضوعات •

 .بخش پویانماییبه استثناء     تعلق خواهد گرفت  هر بخشبه تیم اول در  فقط  جوایز   •

تمام حقوق مادی و معنوی آثار تولید شده در رویداد متعلق به دبیرخانه مرکزی رویداد تولید محتوای دیجیتال بسیج  •

 باشد.می

 فضای اختصاصی استقرار و استراحت گروه های خواهر در محل رویداد استان ها فراهم گردد.  •

ساعت بعد از پایان رویداد توسط دبیر رویداد   7۲آثار برگزیده در تمامی بخش ها به همراه فایل پیوست باید حداکثر تا   •

 استانی در سامانه رویداد بارگزاری گردد و پس از این مهلت، امکان شرکت در مرحله کشوری وجود ندارد.

 

 

 قوانین بخش پویانمایی: 

 نفره در رویداد حاضر شوند.  ۵تا    3باید به صورت تیم های  کنندگان در این بخش  شرکت •

 مطابق سوژه مطرح شده باشد.  ستیبایشده م   دیاثر تول •

داوران   تهیکم  لیتحو  هیثان  18۰و حداکثر   ۵9با حداقل    دئویو  یرقابت خروج  انیشرکت کننده پس از پا •

 بدهند. 

و نسبت ابعاد   ییویدیو  ریباشند. اندازه استاندارد و مورد قبول تصاو  7۲۰p  تیفیبا ک  دیشده با  دیآثار تول •

 .باشدیم   کسلیپ  1۰8۰*    19۲۰ افقی ریتصو

  ئتیدرج شده بدون لوگو و برند به ه  یردهاااثر با استاند کی لیو تحو  دیهر شرکت کننده مجاز به تول •

 باشد.  یم   دادیداوران رو



5 
 

 پخش داشته باشد.  تیباشد که قابل  avi  یا  MP4با فرمت    ییدئویو  لیفا  کیبصورت    دیبا  یینها  یخروج •

مراحل مختلف تولید اثر از هوش مصنوعی استفاده کنند اما آثار نهایی توانند در شرکت کنندگان می •

 براساس پارامترهای محتوایی، هنری و فنی بررسی خواهد شد.

کمیک موشن و استاپ )ب:    پویانمایی  و   (بعدیدوبعدی و سه  )آثار تولید شده در بخش پویانمایی الف:  •

 به صورت مجزا داوری شده و در هر دو بخش الف و ب حائز رتبه برتر خواهند بود.  (موشن

 استفاده هنرمندانه از هوش مصنوعی در این بخش بلامانع است. •

 

 قوانین بخش بازی و نرم افزار:

 نفره در رویداد حاضر شوند.  ۵تا    3کنندگان در این بخش باید به صورت تیم های  شرکت •

بایست بر روی پلتفرم تیم های شرکت کننده در این بخش توجه داشته باشند محصول تولید شده می •

 ( قابل اجرا باشد.  7.۰  دیحداقل اندرواندروید )

 قابل نصب به مسئولان اجرایی ارائه دهد.  apkسرپرست تیم موظف است در پایان زمان مقرر یک فایل   •

 سازی و سبک بازی خود ندارند.  محدودیتی در انتخاب نوع موتور بازی ها  تیم •

 مطرح شده در ابتدای رویداد باشد.  موضوعاتبایست مطابق  اثر تولید شده می •

 و استفاده از افزارهای ویژه تلفن همراه امکان استفاده از کدهای آماده تولیدکنندگان اثر در بخش نرم •

 وردپرس ندارند.

تحویل  apkهر گروه باید فرم محصول خود)شامل شرح جزییات، بوم اقتصادی و...( را همراه با فایل  •

 گروه داوران دهد.  

 نع است.استفاده از هوش مصنوعی در این بخش بلاما •

•  

 بخش جانبی (۲

 شود. میانجام  نفره   ۲یا گروه  نفرادی  این بخش از رویداد به صورت ا •

 باید حتما در نرم افزار های مبتنی بر موبایل تولید شوند.تولیدات   •

 شکل برگزاری رویداد در این بخش به صورت کارگاهی است. •

 ساعت خواهد بود.  ۲4مدت زمان برگزاری از ایده پردازی تا ارائه فایل نهایی   •

 در تولید محتوا بلامانع است.  استفاده از هوش مصنوعی و فایل های خام •

 پخش داشته باشد.  تیباشد که قابل  MP4با فرمت  ییدئویو  لیفا  کیبصورت   دیبا  یینها  یخروج •

 به همراه خروجی تولید محتوا یک ویدیو از مراحل ساخت هم به تیم داوری تحویل داده شود. •

 )پوستر( قوانین بخش طراحی گرافیک

 شود.میاین بخش از رویداد به صورت انفرادی انجام   •

 به دبیرخانه رویداد تحویل دهند.  اثر 1 بایستمیشرکت کنندگان در این بخش  •

مراه خروجی نهایی اثر با ه هب بایست عناصر استفاده شده در پروژه را بصورت پکیجشرکت کنندگان می •

 .به دبیرخانه رویداد تحویل دهند  jpgیا    jpeg  ،pngپسوند  
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 استفاده هنرمندانه از هوش مصنوعی در این بخش بلامانع است. •

 

 

 

 دستورالعمل برگزاری:   ❖

 هویت بصری رویداد توسط معاونت متنا تهیه و برای دبیران رویداد ارسال خواهد شد. •

 نفر باشند.   ۵نفر و حداکثر    3بایست حداقل  میبخش اصلی  کننده در هر رشته  های شرکتتیم •

مراجعه و مشخصات و  Event.BsjMajazi.irنام به آدرس بایست جهت ثبتگان محترم میکننده شرکت •

 مدارک خود را بارگذاری نمایند.  

 خارج شوند.از محل برگزاری رویداد  بدون هماهنگی نباید  کنندگان  شرکت  ، زاری رویداددر مدت برگ •

تاپ، تلفن همراه )به عنوان مودم(، هارد  بایست تجهیزات الکترونیک )اعم از لپمی  کنندههای شرکتکلیه تیم •

با خود به همراه داشته را    اکسترنال و فلش( و غیرالکترونیک نظیر: کاغذ و مدادهای طراحی، تخته شاسی و ...

 باشند.

 باشند.میاسلامی    –ملزم به رعایت شئونات ایرانی  کنندگان  شرکتکلیه   •

 هااستان بر عهده مسئولین محترم مراکز متنا های پیشینی رویداد استانی همانند دورهمسئولیت دبیر •

 باشد.می

 رویداد  برگزاری  سطح ❖

 )حضوری(  هاسطح شهرستان  .1

 (ی)حضور  هااستانمراکز   .2

 ها()داوری بین آثار برگزیده استان  متمرکز ملی .3

 

 هاشهرستانسطح  ❖

های های هر استان ابتدا اقدام به فراخوان، توجیه و برگزاری رویدادهای شهرستانی خود کرده و تیمشهرستان  •

 کند.برگزیده به مرحله استانی راه پیدا می

 شهرستانی با ابلاغ فرمانده سپاه استان به مسئولین نواحی ارسال گردد.دستورالعمل برگزاری رویداد   •

شهرستان همجوار( برگزار  4شهرستان های کم جمعیت می توانند رویداد را بصورت منطقه ای)تجمیع حداکثر  •

 کنند.

 
 

 سطح استانی ❖

 

های تخصصی ساعته با حضور تیم  48های استانی بصورت  های تعبیه شده از طرف سپاهدر سالن  در مرحله استانی، رویداد

تولید محتوا دیجیتال }بخش اصلی و بخش جانبی{ منطبق بر قواعد و قوانین ابلاغی با حضور داوران و راهبران متخصص 

این بخش برای تولید محتوا در هر بخش مجزا از سوی مهمان ویژه با هماهنگی دبیرخانه  موضوعاتبرگزار خواهد شد. 

ساعت و در بخش   48مرکزی طی مراسم افتتاحیه رویداد استانی اعلام خواهد شد. شرکت کنندگان در بخش اصلی ظرف 

http://www.event.bsjmajazi.ir/
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ها نهایی خواهند کرد. این رویدادساعت بدون توقف اقدام به تولید اثر از مرحله ایده پردازی تا محصول  ۲4جانبی ظرف 

برگزار   های سایبریو نیروهای بسیجی سازماندهی شده در گروهان های متخصصها با فراخوان تیمدر سطح مراکز استان

 داوری کشوری راه خواهند یافت.  مرحله به  در بخش اصلی  های برتر استانیشده و آثار تیم

 

سال جاری   آذر ماه  ۲تا   آبان  3۰ز  ا در کل کشور منسجم و یکپارچه    رتتاریخ برگزاری رویداد مرحله استانی بصو •

 های منتخب شهرستانی برگزار خواهد شد. با حضور تیم

 شود.اعلام میاز طریق دبیرخانه مرکزی  رویداد در هر دو بخش اصلی و جانبی متعاقبا    دال محوری موضوعات •

و ارسال تصاویر ها  با توجه به برگزاری همزمان رویداد در سراسر کشور، پخش زنده تصاویر رویداد در تمام استان •

 .الزامیست  از سوی برگزارکنندگان استانی  با معاونت فناوری سازمان،ضمن هماهنگی    همزمان به دبیرخانه مرکزی

 

 رویدادی)اختیاری( برگزاری بخش بازاریابی 

و معرفی گروه های شرکت کننده در رویداد دیجیتال بسیج   رویداد   به منظور فعال کردن ظرفیت های اقتصادی

 استانی، بخش بازاریابی رویدادی میتواند بصورت اختیاری در استان ها برگزار گردد. بازارهای  ادارات و  به

اختتامیه از کارشناسان ادارات و شرکت های سرمایه گذار  ساعت قبل از شروع ۲پس از پایان رویداد استانی و  •

  داوطلب در حوزه فرهنگی و رسانه ای استان دعوت می شود تا محصول یا خدمات گروه های شرکت کننده

 ارائه می گردد.   توسط نماینده هر گروه  بصورت کنفرانس عمومی

 تقاضی و سرگروه ها تنظیم و امضا می گردد.فرم های پیش قرارداد با نظارت دبیر رویداد مابین کارشناسان م  •

قبل از رویداد باید رزومه و نمونه کارهای تمامی گروه ها در یک بولتن اختصاصی آماده و در اختیار تمام  •

 کارشناسان قرار گیرد.

 دبیر استانی باید پس از تنظیم پیش قرارداد، بر تمامی مراحل انجام قراردادها نظارت داشته باشد. •

قرارگاههای فضای مجازی بسیج استانی برای استفاده از ظرفیت های موجود در گروه های شرکت کننده برنامه  •

 ریزی و اقدام نمایند.

 

 سطح ملی ❖

به دبیرخانه  از اتمام رویداد ساعت 7۲ گذشت از بعدحداکثر بایست می های برگزیده مرحله استانیتیمآثار  •

از آثار برتر در اختتامیه کشوری  ،هر بخش های تخصصیبررسی در کمیتهداوری و پس از . مرکزی ارسال شود

بایست در مراسم اختتامیه می استانی های برترکلیه تیم است،لازم به ذکر  .عمل خواهد آمده تقدیر و تجلیل ب

 حضور داشته باشند.

و اجتماع بزرگ فعالان فضای مجازی کشور  مرحله پایانی رویداد تولید محتوای دیجیتال بسیج اختتامیهمراسم  •

 محوریت موارد زیر برگزار خواهد شد.  با  حضور مسئولان عالی رتبه کشوری و لشگریبا  

.  .  .  .  

 مرحله نهایی رویداد  ❖

و   یتخصص ، یهیتوج ، یآموزش هایکارگاه یبا برگزاردر تهران بهمن سال جاری  19الی  18مرحله نهایی در تاریخ 

یافته به راههای برتر دبیران و  تیم یبرا یساعته بصورت حضور ۲کلاس  4ساعته در قالب  8 یک روزه،  یسازتوانمند
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های هر سخنرانان مطرح کشوری و مسئولین و عوامل برگزاری رویداد و مسئولین کمیته اساتید و مرحله ملی با حضور

   باشد.حضور در این دوره الزامی می . ضمنابخش برگزار خواهد شد

رویداد تولید محتوا دیجیتال بسیج و اعلام برگزیدگان  هاختتامیهای آموزشی، در روز بعد مراسم پس از برگزاری کارگاه

 یو لشگر  یرتبه کشور  یکشور با حضور مسئولان عال  یمجاز  یاجتماع بزرگ فعالان فضا  مرحله کشوری به همراه مراسم

  برگزار خواهد شد.

 بسیج  فعالان فضای مجازی  جشنواره ❖

، محتوای دیجیتال برگزار خواهد شد رویداد ملی تولید ششمینجشنواره رسانه های دیجیتال بسیج همزمان با  •

معظم و مکرم شهداء ، چهره سال و چهره ماندگار سال فضای مجازی،  هایاز تعدادی از خانوادهدر این جشنواره 

 خواهد شد.  لیتجلها  ها سازمان فضای مجازی استانهای معاونتبرترین سازمان و برترین

 بسیج اهداف جشنواره فعالان فضای مجازی  ❖

 افزایی و همگرایی فعالان فضای مجازی کشور ایجاد هم •

 تجلیل از فعالان فضای مجازی کشور   •

 سازی از فعالان انقلابی فضای مجازیالگوسازی و چهره •




